
Anhang B: Verhaltenskodex für Veranstaltungen
Dieser Kodex gilt für alle Teilnehmenden bei Tales & Legends Jugendevents.

Miteinander im Spiel und außerhalb
● Wir respektieren uns gegenseitig – im Spiel und außerhalb.
● Was im Spiel passiert, bleibt zwischen Figuren. Wir nehmen Spielhandlungen nicht 

persönlich und greifen nicht auf persönliche Informationen zurück, die wir im Spiel erfahren 
haben.

● Körperlicher Kontakt im Spiel findet nur mit vorheriger Absprache und gegenseitigem 
Einverständnis statt.

Safety-Tools
● Safety-Signale (X-Card, „Stop", „Brake") werden sofort und ohne Kommentar respektiert.
● Niemand muss eine Szene begründen, die er oder sie stoppen möchte.
● Wer eine Szene als unangenehm erlebt, kann sich jederzeit an eine Betreuungsperson wenden.

Grenzen respektieren
● „Nein" ist eine vollständige Antwort und wird respektiert.
● Wir drängen niemanden zu etwas, das er oder sie nicht möchte – auch nicht im Spiel.
● Bei Unsicherheiten fragen wir nach, anstatt Grenzen zu testen.

Melden
● Wer etwas Unangenehmes erlebt oder beobachtet, kann sich jederzeit an die benannte 

Ansprechperson wenden.
● Niemand wird für das Ansprechen von Problemen benachteiligt.


